BiLGISAYAR BiLiMi DERS NOTLARI

Bilgisayar verileri giris birimleriyle alip (zerlerinde
matematiksel ve mantiksal islemler vyaptiktan sonra
istenildiginde depolayan ve istenildiginde de gikis
birimleriyle bize sunan teknolojik bir aygittir.

Bilgisayari Donanim ve Yazilim olmak Gzere iki ana baglik
altinda inceleriz. Donanim icin bilgisayarin parcalaridir
diyebiliriz (islemci, anakart, ram, harddisk, monitér...).
Yazilim ise o pargalar belirli bir amag dogrultusunda
kullanmamiza yarayan programlar, uygulamalardir (ofis
programlan, antivirls, photoshop).

Bilgisayar donanimliarint  ve diger programlar
kullanabilmemizi saglayan ana programa isletim sistemi
denir. Ornek olarak bilgisayarlar icin Windows, pardus,
telefon ve tabletler i¢in android, ios

ETiK, GUVENLIK ve TOPLUM

Bireylerin ahlakl ve erdemli bir hayat yasayabilmesi icin
hangi davranislarinin dogru, hangilerinin yanhs oldugunu
arastiran felsefe dalina etik denir. Bir konuya ya da belirli
bir meslek dalina 6zg( etik davranislarin tamami etik
degerler olarak tanimlanabilir.

Bilisim teknolojilerinin ve internet’in kullanimi sirasinda
uyulmasi gereken kurallari tanimlayan ilkelere bilisim etigi
denir.

Bilisim teknolojilerinin kullaniminda yasanan etik
sorunlarin (fikri mulkiyet, erisim, gizlilik ve dogruluk)
seklinde dort temel baslikta ele alindigi gérilmektedir.

Yazilimin kullanim kosullarini belirleyen s6zlesme
metnine yazilim lisansi denir.

Creative Commons organizasyonuna dahil olan eserler,
kaynag belirtmek on sartiyla belirli kisitlamalar gbz 6niinde
bulundurularak kullanilabilirken GPL lisansi ise programi
sinirsiz kullanma 6zglrlGga sunar.

Creative Commons Lisansi (CC) @
@ Atifta bulunarak kullanilabilir

&
©

Ayni lisansla paylas
iGPL

Ticari olmayan sekilde kullanilabilir

Tiretilemez

®

GPL Lisansi ise agik kaynak kodlu olup gelistirilmeye
actktir,

PROGRAM DAGITIM TURLERI

e Ucretsiz Striimler Freeware

e Deneme Strlmleri Shareware / Demo (Zaman veya
ozellik kisith)

e Paralisiirimler

ALAN ADI UZANTILARI
® com - ticari sirketler /commercial,

= org - dernek, sendika gibi sivil toplum 6rgitleri
/organization

= gov - devlete ait siteler /government
® edu = lniversiteler /education

= k12 - 12 yillik egitime dahil olan okullar /ilkokul,
ortaokul ve liseler

= net = internet, ag Uzerine is yapan sirketler /network
INTERNET ETIGi

» Bize yapilmasindan hoglanmadigimiz davraniglari
baskalarina yapmaktan kaginmaliyiz

> internet’i kullanirken her kiiltiire ve inanca saygili
olmaliyiz

» Sirekli blylk harfler ile yazismanin yliksek sesle
konusmak anlamina geldigi unutulmama.

%

Ozel hayatlara saygi gosterilmeli, kisilere ait sirlar
paylasilmamaliyiz.

\4

Kaba, argo konusmamaliyiz.

‘vf

izinsiz bilgi paylasimi yapmamaliyiz.

‘:}

Dogrulugundan emin olmadigimiz bilgi, belge veya
haberi dogruymus gibi paylasmamaliyiz.

> interneti baskalarina zarar vermek amagli
kullanmamaliyiz.
BiLGi GUVENLIGI
Gizlilik: Bilginin yetkisiz kisilerce gériilmesinin
engellenmesidir.
Biitiinliik: Bilginin yetkisiz kisiler tarafindan degistirilmesi
va da silinmesi gibi tehditlere karsi korunmasidir.
Erisilebilirlik: Bilginin yetkili kisilerce ihtiyag duyuldugunda
ulasilabilir ve kullanima hazir durumda olmasidir.
Bilgi Giivenligine Yonelik Tehditler
Siber; temeli bilisim teknolojilerine dayanan, tim cihaz
ve sistemleri kapsayan yapiya verilen genel addir

Siber Sug: Bilisim teknolojileri kullanilarak gerceklestirilen
her tiir yasa disi islemdir.

Siber Saldiri: Hedef secilen sahis, sirket, kurum, 6rgiit gibi

yapilarin bilgi sistemlerine veya iletisim altyapilarina yapilan
planli ve koordineli saldiridir.

= Siber Savas: Farkli bir Glkenin bilgi sistemlerine yapilan

planli ve koordineli saldinilardir.

Siber Terdrizm: Bilisim teknolojilerinin belirli bir politik
amaca ulasabilmek i¢cin hiikiimetleri, toplumu, bireyleri ve
kuruluslan yildirma, baski altinda tutma amaciyla
kullaniimasidir.

= Siber Zorbalik: Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak bir

birey ya da gruba, 6zel ya da tlzel bir kisilige zarar verme
davraniglarinin timdar.



KiSISEL BILGISAYARLARDA VE AG ORTAMINDA BiLGi
GUVENLIGI

® Zararll Yazilim (Malware): Bilisim sistemlerinin
caligmasini bozan veya sistem icinden bilgi calmayi
amaglayan kotu niyetlerle hazirlanmis yazilimlardir.
® Virls: Disardan midahaleyle calisir.

= Solucan (vorm): Kendiliginden calisir ve kendi kendini
kopyalar.

® Truva Ati (trojan): Goriintrde masum bir yazilm, arka
planda veri calar.

® Casus (spyware): istatistiki bilgi toplar. Genelde interneti
yavaglatir.

Guivenli Parola olustururken parolanizin bilyiik harf,
klclk harf, rakam ve 6zel karakterlerden (%, ?, *, @)
olusmasina dikkat ediniz.

BiLGISAYAR BiLimi

Bilgisayar bilimcileri genel olarak matematiksel
sembolleri, iglemleri ve formilieri kullanir, miihendisler gibi
tasarim yaparak farkli sistemler olusturur ve bilim insanlari
gibi deney yaparak teknoloji destegi ile ¢ézim Uretir. Bir
bilgisayar bilimcisi igin en Gnemli beceri problem cézme
becerisidir.

Programlama; bilgisayarin donanima nasil
davranacagini anlatan, bilgisayara ydn veren komutlari ve
islemleri olusturma siirecidir.

Programlama Sistemi iki Unsurdan Olusur
1. Bilgisayara kurulmus olan programlama ortami

2. Programci tarafindan olusturulan algoritma ve program
kodlari

Bilgisayar programi, yapilacak bir islemi ya da
hesaplamay! gergeklestirmek igin birbirini izleyen komut ya
da yonergelerden olusan yapidir.

= Girdi: Klavyeden, dosyadan veya baska bir aygittan veri
almadir.

= Cikti: Ekranda veriyi goriintiileme veya veriyi dosyaya
veya baska bir aygita gdbndermedir.

= Matematik: Toplama, carpma gibi bazi temel
matematiksel islemleri gerceklestirmedir.

=  Kosullu yiiriitme: Belirli durumlari sinamak ve
komutlari uygun bir siraya gére calistirmaktir.

= Tekrarlama: Bazi eylemleri genellikle ufak tefek
degisikliklerle yineleme islemidir.

HATA AYIKLAMA (Debugging)
Bir programda Ug tlr hata olusabilir:

1. Soz dizimsel hatalar,
2. Calisma zamani hatalarn
3. Anlam bilimsel hatalar.

PROBLEM COZME TEKNIKLERI

Her Zaman Bir Planiniz Olsun
Problemi Tekrar ifade Edin
Problemi Klglk Parcalara Ayrin
Once Bildiklerinizden Yola Cikin
Problemi Basitlestirin
Benzerlikleri Arayin

Deneme Yapin

Asla Vazgegmeyin

PROBLEM COZME ADIMLARI

® Problemi Tanimlama

=  Problemi Anlama

= Problemin Céziimii icin Farkli Yol ve Yéntemler
Belirleme

® Farkli Coziim Yollari Listesi icerisinden En lyi Cozimu
Se¢cme g

® Secilen Cozum Yolu ile Problemi C6zmek icin Gerekli
Yénergeleri Olusturma
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SABIT ve DEGISKENLER

Bilgisayarlar problemleri ¢dzmek igin slireg boyunca
sabit ve degisken olarak adlandirilan verileri kullanir. “Sabit”
olarak tanimlanan veriler problemin ¢éziim siireci boyunca
asla degismeyen degerlerdir.

Bu durumun tam tersi sekilde bir “degisken”
tanimlandiginda degeri, program calistigl slirece degi-
sebilir. Degiskenlere tasidigi degerleri ifade eden isimler
verilir.
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FONKSIYONLAR

Fonksiyonlar, belirli islemleri yiriten ve sonuclari
dénduren bir islem kimesidir. Fonksiyona gonderilen
verilere “parametre” denir. -

1. Matematiksel Fonksiyonlar: Matematiksel islemler icin
kullanilir.

2. Dizi Fanksiyonlar: Dizi ve karakterlerle ilgili islemleri
serceklestirmek icin kullaniir,

3. Doniistiirme Fonksiyonlari: Veriyi bir tlirden digerine
donuistirmek icin kullanilir.

4. istatistiksel Fonksiyonlar: Maksimum deger, ortalama
gibi degerleri hesaplamak icin kullanilir.

5. Yardimci Fonksiyonlar: Program disindaki verilere
eriserek islem yapmak icin kullanilir.
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OPERATORLER

Bilgisayara, verileri nasil isleyecegini belirtmek gerekir. Bu
islem icin operatdrler kullanilir.
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ALGORITMA - AKIS SEMASI

Algoritma, bilgisayara hangi islemi hangi sirada
yapmasi gerektigini sdyleyen yénergeler buttinidir. Akis
semasl ise algoritmanin gorsel gdsterimidir.
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Klavyeden ismini giren kisiyi “Merhaba ‘isim’” seklinde
selamlayan algoritma ve akis diyagrami

o Basla

= jsmioku

e Merhaba “isim” yaz
‘e Bitir

gritans sm”




Klavyeden girilen iki sinav notunun ortalamasini hesaplayan « Basla
: Yast oku {yas)
algoritma v IS semasin! olusturunuz ’
g ave akis sema 3 u e Efier yas <30ise
I N e “Genc” yaz
Egeryas <50 ise

s Basla “Orta Yash” yaz
= notl’i oku = Degilse “Yash"
+ not2'vi oku yaz
+ ortalama=(notl+not2}/2 * Bitir

islemini yap / Rt
+ ortalama yaz
o Bitir

not2

-

Sn@amasineieneiZiz

|

1’den 100’e kadar olan sayilari yazdiran algoritma ve akis
semasi

» Basla

Girilen iki notun ortalamasini hesaplayan ve eger ortalama o Bayh Ten 1006IHNCES

50 den biiyiikse “Gegti” degilse “Kaldi” yazdiran algoritma kadar dén
ve akis semasi

sayi yaz
déngliyii bitir
* Bitir

« Basla

= notl'ioku

e not2’yi oku

= prialama=(notl+not2)/2
islemini yap

Eger ortalama >50 ise
“Gecti” yaz

+ Degilse “Kaldi” yaz

= Bitir

net2

artalamasinolt +noi2)2

1’den 50’ye kadar olan sayilarin karelerini yazdiran
l algoritma ve akis semasi

onaiamarsg

+ Basla
« sayi 1'den 50 oluncaya

Kale: — kadar don
] karesi=sayi*sayi
: karesi yaz
i dongiiyi bitr
+ Bitir

Girilen yag 30 dan kiiclikse”Geng”, 30 ve 50 yas arasindaysa
“Orta Yagl”, 50 den biiyiikse “Yasli” yazdiran algoritma ve
akis semasi




